
2021 网易游戏（互娱）暑期实习招聘启动啦！1000+岗位空缺等你来！

网易游戏（互娱）暑期实习招聘于 2 月 25 日正式启动，本次共招聘 11 大类 82 个岗位，共计 1000+职位空缺，机会

多多！快来加入我们，成为真正的游戏热爱者吧！

项目亮点：

-业内一流的实习配置：如 1 对 1 专属大咖导师的全方位辅导，带你充分了解游戏行业，以及有竞争力的薪资体系，包含基

本薪资、月奖、异地补贴等；

-充裕的转正名额：互娱 2019 年实习转正率高达 60%；

-无接触面试与灵活实习时间：互娱承诺会帮助各位同学完成线上笔面试，做到“零接触”面试，保证同学的安全，并且实

习入职时间可在 4-9 月灵活入职；

-春招绿色通道：特定岗位若因疫情或其他不可抗力拿到实习 offer 却未能实习，我们将提供直通校招面试的绿色通道。

一、招聘对象

2020 年 12 月及以后毕业（2021 届学生优先），建议实习两个月，可根据疫情与学校政策视公司要求灵活安排

实习地点：广州、上海、杭州

二、招聘项目

1. 暑期实习项目：

以职位形式对外招募，录取后确定实习课题。

2. 定向预研（精英）实习项目：

实习内容既定，以课题形式对外招募，转正概率更高。

注：两个项目不发生冲突，可同时投递简历。

网申通道：

1. 电脑端网申入口：game.campus.163.com

2. 手机端网申入口：扫描二维码关注“网易游戏互娱校园招聘”微信公众号，点击

“投递简历”—“暑期实习生项目”/”定向预研项目”

三、招聘岗位

1. 暑期实习项目：



游戏策划类 游戏设计

平台策划类 产品经理/产品策划

技术类
游戏研发、游戏引擎/图形学、AI、算法、平台开发、前端开发、服务端开发、iOS、安卓、Win 开发、

运维、数据库研发、数据挖掘、数据分析、数据研发、工具开发

运营类 游戏运营、运营策划、直播运营、电竞编导、电竞赛事运营策划、海外运营（日语/泰语/英语）

美术类 游戏美术（原画/3D/动作/特效）、游戏技术美术、3D 动画、视觉、GUI、UI、交互设计

音视频类 配乐、音效、技术音频、视频编导、CG 设计

用户体验类 GUI、UI、界面技术美术、用户研究、动效设计

营销策略类 品牌管培、战略分析、渠道发行管培、端游媒介、公关传播、海外广告投放

测试类 游戏测试、游戏测试开发、深度强化学习

项目管理类 项目管理、知识管理、培训发展管培

职能管理类 客户服务管培生、运营质检管培生

注：更多职位详情，请登录招聘官网 game.campus.163.com 查看

2. 定向预研项目

方向 课题数量 招聘人数

图形学方向 29 个 38 人

游戏引擎方向 34 个 36 人

人工智能方向 20 个 28 人

测试方向 6 个 9 人

注：更多职位详情，请登录招聘官网 game.campus.163.com 查看

招聘日程：

四、内推活动

2 月 25 日内推活动与 21 届实习项目同时展开，内推截止时间同样为 4 月 8 日。

1.内推福利：

1.有设置笔试的岗位，内推的同学可免简历筛选直通笔试

2.没有设置笔试的岗位，内推同学的简历可优先筛选

注：游戏美术类、音频类，视频类的岗位内推福利都为简历优先选择

2.如何内推：

a.寻找伯乐

寻找网易在职或拟入职员工，获取内推码（姓名/工号/手机）



注：拟入职员工=推荐人已获网易校招/实习 offer 者（未入职），或推荐人已作为实习生在网易办公

b.填写信息

登录网申官网，完善简历，在职位投递页面填写内推码

c.完成

点击提交，完成内推

注：投递简历后不可补充内推信息，请投递前确认已填写正确的内推信息

五：关于春招

请同学们登录校招官方网站：game.campus.163.com 选择校园招聘项目，即可查看面向 2020 届毕业生的招聘职位，春

季校招名额有限，招满即止，可关注“网易游戏互娱校园招聘”官方公众号，查看校招岗位详情。

六、公司介绍

网易游戏互动娱乐事业群成立于 2001 年，与广大游戏热爱者一同成长 19 年，是全球领先的游戏开发与发行公司。目

前有近 9000 名员工，主要分布在广州、上海、杭州、东京、首尔、洛杉矶，是网易集团内部员工占比最高的游戏事业群。

网易互娱目前在研的游戏产品多达上百款，在线运营的产品数量占网易游戏总品类数量的 80%以上，精品游戏长期占据

AppStore、Taptap 榜前列；包括《梦幻西游》系列、《大话西游》系列、《天下》系列、《阴阳师》、《一梦江湖》、

《第五人格》、《荒野行动》、《率土之滨》等；主要的合作代理产品包括《我的世界》、《影之诗》、《实况足球》、《Sky

光遇》等 。同时，网易互娱拥有统一的应届生培养体系，从入职前半年就开始拟定新人培养计划并配备导师，并在入职后

通过专业大牛授课、资深专业导师辅导、MINI 项目开发等方式进行全方位培养，帮助新人在最短时间内完成技能上的飞跃。

新人 MINI 项目成功孵化的案例包括《花语月》、《惊梦》、《猫和老鼠》、《第五人格》等。

网易互娱校招官网：game.campus.163.com

期待和您并肩作战，一起创造新的世界！


